
 
実習課題 9（差し替え） メソッド 
「番号」「実技の点数」「筆記の点数」をキーボードから入力し、実行結果のように表示す
る。 

検印 

 
１ 入力データ 

番号 
bango 

実技 
jitugi 

筆記 
hikki 

 
２ 実行結果：例 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
３ 処理条件 
（１）実技、筆記とも 70 点以上を合格とする 
（２）合否の判定するメソッドを作成して処理する 
（３）番号に 0 が入力されたら処理を終わる 
 
４ 変数 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
5 流れ図 
 

main メソッド   
            メソッド 
       

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

番号を入力してください 1 
実技の点数を入力してください 80 
実技の試験結果は合格です 
 
筆記の点数を入力してください 60 
筆記の試験結果は不合格です 
 
 
番号を入力してください 0 


